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RESUMO:

Este estudo é uma reflexdo sobre a participagdo dos videogames nos cenarios sociais, culturais
e mercadolégicos, para tanto foi contextualizado o conceito de jogos, jogos eletrbnicos e
gamificacdo, em perspectivas temporal, passado, presente e um possivel futuro para estas
relagdbes. Com o objetivo de compreender os impactos da cultura gamer, neste contexto
contemporaneo, e vice-versa, e como 0s games impactardo na construgao do futuro, para tal,
utilizou-se uma abordagem fenomenoldégica, sobre uma pesquisa bibliografica. Como resultado,
o trabalho apresenta as principais estruturas que influenciam o desenvolvimento dos jogo e
tendéncias relacionadas ao segmento que podem ser vistas como oportunidade de negécio.
Entre as estruturas de influéncia, destaca-se: a tecnologia, a narrativa no contexto cultural, o
desenvolvimento de habilidades e a evolugdo dos modelos monetizagdo do segmento. Entre as
tendéncias, identificou-se: o envelhecimento do publico gamer, a expansdo dos esportes
eletrbnicos e o crescente uso da gamificagdo para a solugao de problemas da realidade.
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